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Resumo

Apresenta-se um mapeamento sobre animeés e
melodrama para problematizar a quantidade de
pesquisas que abordam os temas e observar
quais utilizam os estudos de recepgdo para
construir seus dados. Essa delimitagdo ¢ cara a
pesquisa em andamento e indica, através de
levantamentos em plataformas de teses,
dissertacdes e periddicos brasileiros, o
panorama da area. Assim, observa-se que,
apesar de ter algumas obras que tratam dos
temas, o estudo sobre animés na academia
brasileira ainda ¢ estreito, especialmente ao
adicionar o melodrama e os estudos de recepgdo
como parametros de abordagem.
Palavras-chave: Animé; melodrama; estudos
de recepgao.

1 Introducao
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Abstract

A mapping of anime and melodrama is
presented to problematize the amount of
research that addresses the themes and to
observe which ones use reception studies to
construct their data. This delimitation is
important to the ongoing research and indicates,
through surveys on Brazilian theses,
dissertations, and journals platforms, the
panorama of the field. Thus, it is observed that,
despite having some works that address the
themes, the study of anime in Brazilian
academia is still limited, especially when adding
melodrama and reception studies as approach
parameters.

Keywords: Anime; melodrama; reception
studies.

A jornada da pesquisa académica ¢ acompanhada por diversas etapas e desafios,

um deles, primordial para delimitar e aprofundar as discussdes necessarias, ¢ a pesquisa

bibliografica. Para Chris Hart (1998), a revisao dos temas estudados compde a selecao de

documentos que trazem “informacdes, ideias, dados e evidéncias escritos de um ponto de

vista especifico para atender determinados objetivos ou expressar certas visdes sobre a
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natureza do tema e como deve ser investigado, e a avaliacao efetiva desses documentos
em relagdo a pesquisa proposta” (Hart, 1998, p. 13, traducdo nossa)®. Esse exercicio é
chamado por Luis Mauro Martino (2018, p. 96) de “metapesquisa” ou “pesquisa da
pesquisa”, onde se conhece o que ja foi e estd sendo estudado sobre o tema de
investigacao.

No que se refere a pesquisa em andamento, trabalha-se com o desdobramento de
uma investigacdo anterior dentro da mesma temadtica (Santos, 2021), no entanto, tem-se
como perspectiva principal entender como os espectadores de animés (animagdes
japonesas) produzem sentido e interagdo com as caracteristicas melodramaticas no que
assistem. Considera-se que os receptores brasileiros de animés podem acionar elementos
melodramaticos para interpretar e ressignificar os contetidos assistidos, assim como as
proprias obras podem conter certas caracteristicas do melodrama que se esforcam para
atingir as emocdes do publico e pedagogiza-lo. Partindo do argumento de que os
espectadores acionam caracteristicas melodramaéticas para produzirem sentido sobre os
conteudos retratados ao consumirem e interagirem com alguma animagdo japonesa, a
questdo-problema da pesquisa ¢ “Como o publico de animé aciona a matriz cultural do
melodrama na produgdo de sentido ao narrar suas trajetorias com as animagdes
japonesas?”. Para tanto, foi adotado um conjunto de técnicas e instrumentos — produgdo
de diarios de campo e a técnica da historia de vida para entrevistar pessoas encontradas
através da amostragem de indicagdo snowball (bola de neve) — articulados aos Estudos de
Recepcado e a pesquisa bibliografica, realizada em parte neste espaco.

Nesse sentido, este texto se inspirou em trabalhos na drea da Comunicagdo que se
interessam pela recep¢ao, como de Nilda Jacks (2022), Lirian Sifuentes e Ana Carolina
Escosteguy (2016), Nilda Jacks, Daiane Menezes e Elisa Piedras (2008), Liliane Brignol
(2018), Ana Carolina Escosteguy e Nilda Jacks (2007), Fernando Mascarello (2005) e
Daniela Schmitz et al. (2015), para mapear estudos que se aproximam da pesquisa em
andamento, ou seja, aqueles que abordam sobre animés e melodrama, nos Programas de
Pos-graduagdo em Comunicacdo no Brasil. Além disso, por se tratar de uma pesquisa que
tem como perspectiva teorico-metodologica os Estudos de Recepcdo e a Teoria das

Mediagoes de Jesus Martin-Barbero (2003, 2018), discute-se se esses dois eixos aparecem

3 No original: “[...] information, ideas, data and evidence written from a particular standpoint to fulfil certain
aims or express certain views on the nature of the topic and how it is to be investigated, and the effective
evaluation of these documents in relation to the research being proposed”.
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como elementos dos trabalhos encontrados ao observar as metodologias utilizadas pelos
autores.

Algumas vertentes dos Estudos de Recepgao reconhecem que hd uma negociagao
de sentido entre o receptor € o meio e buscam explorar como ocorre essa interacao, o que
as pessoas fazem com os meios de comunicagdo, para compreenderem a producdo e
reproducdo social de sentido nos processos culturais. A Teoria das Mediagdes proposta
por Martin-Barbero amplia a compreensdo dos fendmenos comunicativos e culturais,
focando em como os individuos se apropriam dos meios € 0s incorporam em suas vidas
diarias. Isso implica em reconhecer a comunicagdo como um processo de producao social
de sentido, no qual o receptor reconstréi a mensagem a partir das mediagdes. Esse
deslocamento teodrico e metodoldgico também contempla novas visdes sobre a América
Latina, enfatizando suas culturas populares e o papel das midias audiovisuais na
transmissdo de valores e padrdes culturais. No Brasil, essa corrente tem ganhado destaque
nas pesquisas académicas em Comunicacdo, tendo em vista que olhar para as midias a
partir da perspectiva dos receptores e considerar as mediagdes envolvidas oferece uma
compreensao mais complexa dos processos comunicacionais.

Os animés sdo produgdes audiovisuais em animagdo integrantes da cultura pop
japonesa contemporanea, movimentam uma grande industria que extrapola o mercado
audiovisual e nacional, sendo amplamente consumidos por outros paises, principalmente
ocidentais. Influenciados por inquietagdes do mundo e pelas novas tecnologias, os animeés
passam por constantes transformagdes, tanto no processo criativo quanto de distribui¢do.
Apesar de refletirem elementos da cultura japonesa, suas histdrias universais de amizade,
superagdo e lealdade atraem publicos diversos e facilitam um intercambio de valores e
identidades culturais. No territorio brasileiro, as animagdes japonesas comegaram a ser
exibidas na televisdo aberta nos anos 1960, mas ganharam maior popularidade nos anos
1990 com a TV Manchete (Sato, 2007). Apds o fechamento do canal, os fas passaram a
buscar os episddios na Internet, criando uma grande comunidade on/ine. Com o tempo,
canais de TV fechada e plataformas de streaming passaram a oferecer esses contedos.

Deste modo, o texto se esfor¢a para aprimorar a pesquisa da qual se vincula, mas
também para demonstrar como os temas estdo sendo tratados e se a recep¢do ¢ um
caminho frequentemente utilizado. O exercicio do levantamento bibliografico foi
executado em diferentes plataformas online que contemplam os bancos de periddicos,
dissertacdes e teses brasileiras, o que serd demonstrado a seguir.

Comunicagiio & Inovagdo | v. 26 | 20259720 | jan.-dec. | 2025 | ISSN 2178-0145. https//doi.org/10.13037/ci.v0l26.¢20259720

@ @@ Copyright: © 2025, the authors. Licensed under the terms and conditions of the Creative Commons Attribution-
o NonCommercial-NoDerivatives License 4.0 (CC BY-NC-ND 4.0) (https://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/4.0/). p- 3

NG ND



https://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/4.0/

Thatilla Sousa Santos, Lara Lima Satler

2 O ato de mapear

Conforme a proposta de Ida Regina Stumpf (2005), o primeiro passo da pesquisa
bibliografica consiste na identificagdo do tema e assuntos pertinentes, o que requer a
realizacdo de um mapeamento dos estudos que envolvem a temadtica para investigar como
outros pesquisadores do campo a estdo aplicando. Durante a jornada de pesquisa, efetuou-
se um levantamento preliminar em sifes especializados de pesquisa académica com os
termos ‘“‘animacdo japonesa”, “animagdes japonesas’, ‘“anime/animé”, “melodrama”,
“melodrama + animacgdes japonesas” (para combinar as duas areas), “japop”, para
encontrar materiais que dialogam com a tematica de investigagdo. Algumas buscas nao
obtiveram resultados especificos, mas nota-se a existéncia de pesquisas brasileiras que se
interessam por animagdes japonesas e melodrama, porém, separadamente. Ao procurar
trabalhos que relacionam os temas em conjunto, o resultado foi incerto, pois apareceram
dados misturados e apenas textos que analisam o melodrama em séries, telenovelas ou
filmes, mas ndo em animés. Esse primeiro levantamento foi publicado em Santos e Satler
(2019).

Em 2024, um novo levantamento foi realizado sobre os trabalhos produzidos até
0 ano anterior nos mesmos sites de pesquisas académicas, mas com o acréscimo de novos
termos para tentar encontrar mais trabalhos que abordem os animés e o melodrama, em
conjunto ou separados. Novamente, algumas buscas se mostraram inconclusivas, pois
continuaram abrangendo obras que ndo trabalham com animagdes japonesas, mas que por
terem termos parecidos como “animais”, “animag¢do”, “4nimo”, dentre outros, foram

contabilizadas nos resultados. Os nimeros encontrados foram compilados na tabela 1:
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Tabela 1 — Resultados das Pesquisas em 2024

Portalde | Catdlogo de Teses | Biblioteca Digital de Sistema de Biblioteca Digital
Periddicos | e Dissertacdes Teses e Dissertagdes Bibliotecas UFG | Brasileira de Teses e
da Capes | daCapes da UFG (BDTD-UFG) | (SIBI-UFG) Dussertagdes (BDTD)
Animacio * R
japonesa 19 10 23 2 18
Animacdes * N
japonesas s 9 0 12
Anime 33.411* 2025% 6* 43.603*
Animé 33 440%* 2025% 6* 43 ,603*
Animes 15.636* 2025% 0 43 603%
Animés 15.636* 2025+ 0 43 603*
Melodrama 8.580 28 26 146
Melodrama +
- * *
animacio 2 4 0 0
Melodrama +
- * *
acBes 2 3 0 0
Melodrama +
- * * *
e 6 14 0 2
Melodrama +
- * * *
& 6 14 0 2
Melodrama +
animacio 0 1* 0 0
japonesa
Melodrama +
animacdes 0 1* 0 0
japonesas
Imaginagdo
melodramatica i 18* 2 7
Cultura pop 38* 26 20% 2 39
japonesa
Japop 0 0 1% 0 0
Legenda:

*Resultados que possuem trabalhos que ndo envolvem os termos pesquisados, repetidos entre si ou em outras
linguas além do portugués.

A primeira coluna da tabela aborda os artigos cientificos listados nas pesquisas
realizadas no Portal de Periddicos da Capes, acessado mediante identificacdo pessoal no
sistema da Comunidade Académica Federada (CAFe) para alcangar o acervo restrito para
instituicdes que possuem assinatura em editoras cientificas, podendo ir além do contetido
gratuito disponivel no site. Nota-se que os numeros das categorias “anime”, “animé”,
“animes” e “animés” sdo volumosos por constarem resultados impréprios para os
objetivos da pesquisa, sendo inviavel analisar cada um para perceber o estado da questao.
Portanto, listou-se os artigos encontrados na categoria “animagdo japonesa” (a de
“animagdes japonesas” repetiu os mesmos textos), “imaginagdo melodramatica” e
“cultura pop japonesa”, por serem passiveis de apuragdo e estarem de acordo com o

proposito da busca. Dos 61 textos somados entre as categorias, retirou-se aqueles que se
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repetiram, os que ndo estavam na lingua portuguesa e os que nao eram artigos, restando
37 trabalhos.

Ao observar a lista, percebe-se que muitos artigos discutem sobre a relacdo dos
animés com o consumo, no qual se desdobra em questdes sobre o comportamento do
consumidor, a juventude, a identidade, perpassa os estudos de fas (com destaque para o
termo otaku e os eventos voltados a cultura pop japonesa), turismo, analises de midias,
metodologias de pesquisa e demais abordagens. Em relacdo a imaginagao melodramatica,
os textos utilizam o jornalismo, a telenovela e 0 documentério como objetos de pesquisa,
nenhum associa o melodrama aos animés. As demais categorias ndo apareceram no
quadro por ndo serem adequadas ao objetivo da consulta, pois os resultados possuem
nimeros exorbitantes ou textos alheios, com outras tematicas e linguas.

No banco da Biblioteca Digital de Teses e Dissertagdes da Universidade Federal
de Goiéds (BDTD-UFG), dos 23 trabalhos que apontaram ser sobre “animacao japonesa”,
apenas 2 correspondiam ao tema, e os 9 com “animagdes japonesas”, nenhum era. As
duas pesquisas indicadas sdo as dissertagdes de mestrado “Nausicad atravessa o Pacifico:
adaptacdo e internacionalizacdo de Nausicad do Vale dos Ventos, de Hayao Miyazaki”,
de Tomaz Figueiredo (2021), realizada no Programa de Pos-graduacdo em Historia, e
“Entre EVAs e humanos: uma abordagem da relagdo homem-maquina através da
animagao japonesa Néon Genesis Evangelion”, de Danielly Lopes (2006), defendida no
Programa de Pds-graduagdo em Cultura Visual.

A dissertagdo de Figueiredo (2021) se propds a demonstrar a trajetdria da obra
Nausicad do Vale dos Ventos em sua criagdo como mangd, adaptagdo para o cinema de
animagao e exportacdo para o ocidente, apresentar o Studio Ghibli e abordar os termos
animé e manga em paralelo com debates sobre a globalizacdo, expansdo da producio de
produtos culturais japoneses, a logica modernizadora e o resgate da tradigdo. A
metodologia utilizada ndo esta clara, mas no texto hd o que o autor chama de anélise
paratextual dos quadrinhos (comics) e dos mangés. A de Lopes (2006) utiliza episdédios
do animé Neon Genesis Evangelion para ilustrar e problematizar a relacdo entre os
humanos e os avancgos tecnolédgicos do final do século XX, abordando concepgdes sobre
o sujeito, identidade e alteridade, modificadas na hibridizagdo entre homem e méquina.
Apesar de nao ter sido nomeada como uma analise filmica, o estilo de andlise se parece
com uma, além de usufruir de um livro da area para explicar a abordagem utilizada para
a discussdo dos recortes do anime.
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Os dois textos encontrados no Sistema de Bibliotecas da Universidade Federal de
Goias (SIBI-UFG) sobre “animagdo japonesa” sdo a mesma pesquisa duplicada, a de
Lopes (2006) mencionada acima, ou seja, o resultado deveria ter sido um. Dos 6 trabalhos
com “anime” e “animé&”, verificou-se que somente 3 estavam relacionados ao tema, dos
quais 2 sdo dissertagdes de mestrado e um artigo. As dissertacdes sdo “Hibridismos e
mesclas culturais na construcdo de identidades e subjetividades em campeonatos de
cosplay”, autoria de Iliada Pereira (2013), defendida no Programa de P6s-Graduacao em
Arte e Cultura Visual, e “Paixdes e tragos miticos no discurso do animé: uma analise em
Death Note”, de Genis Schmaltz Neto (2013), realizada no Programa de Pos-graduacao
em Letras e Linguistica. Deste modo, percebe-se que nas regionais da faculdade em que
esta pesquisa se vincula o tema foi pouco debatido.

Partindo de observagdes, entrevistas individuais, grupo focal e registros
imagéticos, a pesquisa de Pereira (2013) enfatiza a pratica do cosplay, visando
compreender como sdo criadas e externadas as identidades e subjetividades dos
cosplayers que se vestem iguais aos seus personagens japoneses favoritos e participam
de campeonatos em eventos especificos, para captar a construgdo de significados e formas
contemporaneas de estar e pertencer ao mundo. A autora chama sua abordagem de
pesquisa de método misto, que flerta com os Estudos de Recepgao e os Estudos Culturais
Britanicos, sem os citar diretamente, mas dialoga com autores como Néstor Garcia
Canclini, Jesis Martin-Barbero, Stuart Hall e a brasileira Ana Carolina Escosteguy. A
dissertacdo de Schmaltz Neto (2013) analisa as estruturas simbolicas discursivas do
animé€ Death Note em busca de mitos, a fim de entender como foram expostos e
ressignificados pela narrativa e de que maneira refletem o imagindrio cultural japonés,
enfatizando um novo pensamento plural da sociedade contemporanea. A investigagao
parte de uma postura hermenéutica e se apoia na analise de documentos, tendo como base
tedrico-metodoldgica a antropologia do imaginario, a semiotica discursiva e os estudos
sobre pos-modernidade.

Ao procurar o termo “melodrama” na Biblioteca Digital de Teses e Dissertagdes
da UFG, encontrou-se 28 trabalhos, e para “imagina¢cdo melodramatica” foram 18, sendo
que apenas 11 correspondiam ao assunto € a maioria era repeticao da categoria anterior.
Dentre esses nimeros, retirando as repetidas, 11 pesquisas estdo vinculadas ao Programa
de Pods-graduacdo em Comunicacdo da FIC-UFG, todas de nivel mestrado e em sua
maioria orientadas pelo professor Lisandro Nogueira, mas em outros contetidos
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mididticos que ndo os animés. No sistema de Bibliotecas da mesma faculdade, na
categoria “melodrama” apareceram 26 textos, mas somente 5 referiam-se a pesquisas de
pos-graduagdo, ja para “imaginacdo melodramatica” foram 2, todavia, eram os mesmos
observados no BDTD da instituicao.

Outros dados interessantes foram os do Catalogo de Teses e Dissertagdes da
Capes, em que todos os nimeros sinalizados na cor verde compreenderam a dissertacao
de mestrado realizada pela autora como parte do resultado das pesquisas. Isso ndo ocorreu
na UFG, pois até o momento do mapeamento a publicacdo do trabalho ndo havia sido
autorizada para consulta livre, mas a dissertacdo constava no sistema da Capes sem o
arquivo de leitura. Tirando os resultados que possuiam niimeros grandes e retrataram o
mesmo problema mencionado acima acerca dos termos similares, destaca-se que no
periodo entre 2008 e 2023 foram realizados no Brasil 10 trabalhos com o termo
“animagdo japonesa”, 4 com “animagdes japonesas”, 41 com “anime” ou “animé”
(porém, 4 ndo tinham a ver com o tema e um se repetiu, sobrando 36) e 25 com “animes”
ou “animés” (apenas 14 eram diferentes dos demais), reconhecidos pelo sistema da Capes.
Ao retirar da contagem os trabalhos da autora do texto e os repetidos, essas categorias
somaram juntas 56 pesquisas diferentes, o que reafirma a relevancia e ineditismo da
investigacdo, ainda mais por unir o melodrama as animagdes japonesas.

Por ter nimeros mais fiéis e menores, realizou-se o grafico 1 abaixo contendo o
resultado total da pesquisa no Catalogo de Teses e Dissertagdes da Capes referente as
categorias “animacgdo japonesa, “animagdes japonesas”’, “anime” (igual a de “anime”),
“animes” (o mesmo de “animés”) e “cultura pop japonesa”, para mostrar a relacdo de
trabalhos por regides brasileiras e os niveis de pos-graduagdo (mestrado e doutorado),
totalizando 71 pesquisas sobre o tema, incluindo a da autora. Ressalta-se que apesar do
nimero parecer grande, a lacuna temporal ¢ de 14 anos e nem todos os trabalhos
enfatizam as obras japonesas em animagdo, mas abordam o assunto em conjunto com
animacdes de outros paises ou investigam sobre a cultura pop japonesa, os mangas, 0s
jogos, as musicas, ou situacdes relacionadas aos otakus e aos cosplayers, que estdo

atrelados ao universo do qual os animés fazem parte.
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Grafico 1 — Pesquisas no sistema da Capes sobre animé e cultura pop japonesa por regido

Mestrado Doutorado

2

= Norte

= Nordeste

= Centro-Oeste
= Sul

= Sudeste

Fonte: Dados da pesquisa (2024)

Nota-se que as pesquisas que envolvem produtos culturais japoneses se
concentram na regido Sul e Sudeste, em sua maioria no mestrado, havendo apenas 10
trabalhos realizados no doutorado. Nao ¢ possivel visualizar no grafico 1, mas, dentre os
resultados, apenas 22 sdo pesquisas de Programas de Pos-graduacdo em Comunicacao,
sendo somente uma de doutorado, a tese “Tragos ideogramaticos na linguagem dos
animés”, de Patricia Borges (2005), realizada no Programa de Poés-graduacdo em
Comunicagdo e Semiotica da Pontificia Universidade Catodlica de Sao Paulo (PUC-SP).
A investigacdo, que também se tornou um livro, visa mostrar os principios ideogramaticos
da escrita japonesa expressos na linguagem de seis animés, baseando-se na perspectiva
da semiotica da cultura da Escola de Tartu Moscou. Como as duas publica¢des ndo estdo
disponiveis para consulta, ndo foi possivel aprofundar nas escolhas tedricas e
metodoldgicas utilizadas.

Referente aos trabalhos que compreenderam as categorias “imaginacao
melodramatica” e “melodrama”, no mesmo sistema da Capes, somaram-se 181, incluindo
o da autora e excluindo aqueles que se repetiram nas duas categorias, no periodo entre
1991 e 2023. Além disso, nenhuma das pesquisas estdo associadas aos animés ou outros

produtos culturais japoneses. A seguir, apresenta-se o grafico 2 com essas informacgdes:
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Griéfico 2 — Pesquisas no sistema da Capes sobre melodrama por regido
Mestrado Doutorado

9 6
9

/ 7 = Norte
‘ 9 = Nordeste
= Centro-Oeste

= Sul

1

= Sudeste

58

Fonte: Dados da pesquisa (2024)

Mais uma vez, a concentracao de pesquisas pode ser observada na regido Sudeste,
como resultado da busca no sistema da Capes, além de ndo ter aparecido nenhuma oriunda
do Norte do pais. Se tratando de trabalhos vinculados aos Programas de Pos-graduacao
em Comunicagdo, encontrou-se 57, dentre eles, 40 sao de mestrado ¢ 17 de doutorado
(todos na regido sudeste e sul), nimeros pequenos se comparados ao periodo de 32 anos.

Por fim, averiguou-se os termos “estudos de recep¢do” e “estudo de recepgao” nos
mesmos sistemas. No Catdlogo de Teses e Dissertacdes da Capes, encontrou-se 236
pesquisas durante os anos 1997 e 2021, ao somar as duas categorias e desconsiderar as
que se repetiram. No grafico 3 adiante, tem-se a divisdo dos numeros em regides
brasileiras, que demarcam novamente uma maioria de trabalhos nas regides Sul e Sudeste,
porém mostram uma quantidade expressiva no Nordeste e Centro-oeste, ao contrario dos

outros dois.

Gréfico 3 — Pesquisas no sistema da Capes sobre Estudos de recepgdo por regido

Mestrado Doutorado

2 3

= Norte

= Nordeste

= Centro-Oeste
= Sul

= Sudeste
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Fonte: Dados da pesquisa (2024)

Dessas pesquisas, 115 foram defendidas em Programas de Pés-graduacdo em
Comunicagao, sendo 97 de mestrado ¢ 18 de doutorado. Porém, nenhuma trata de
animagoes japonesas e apenas duas tém algo relacionado ao melodrama em seus titulos,
as teses “Melodrama como matriz cultural no processo de constituicdo de identidades
familiares: um estudo de (tele)novela e bumba-meu boi: usos, consumos e recep¢ao”, de
Lourdes Silva (2012), e “Mundos possiveis e telenovela: memorias e narrativas
melodramaticas de mulheres encarceradas”, de Valquiria John (2014), ambas orientadas
pela professora Nilda Jacks e defendidas no Programa de Pods-graduacdo em
Comunicag¢do e Informag¢ao da Universidade Federal do Rio Grande do Sul (UFRGS).

A tese de Silva (2012) procura compreender como o género melodrama se
constitui em uma matriz cultural privilegiada para o entendimento da identidade de uma
familia maranhense (composta por trés geragdes), por intermédio da telenovela, da
manifestagdo artistica bumba-meu-boi e das praticas sociocomunicativas familiares.
Vinculada aos Estudos de Recepg¢ao, a investigacdo conta com entrevistas semiestruturas
e em profundidade, baseadas na técnica da historia de familia, questiondrios e
observagodes etnograficas, discute aspectos histéricos e conceituais do melodrama, suas
conexoes com as telenovelas e o bumba-meu-boi, e reflete sobre o conceito de identidade
sob diferentes perspectivas. Igualmente associada aos Estudos de Recepgdo, a tese de
John (2014) investiga como o cotidiano de mulheres em situagdo de confinamento se
(re)configura através da mediagdo da telenovela em um novo ambiente de socializagdo,
ou seja, de que modo o ato de assistir telenovela nesse espago, as memorias de recepgao
do género e a matriz cultural melodramética articulam mundos possiveis que vao além
dos limites da prisdo. Para tanto, a autora vale-se da metodologia dos mundos possiveis
de Galindo Céaceres e das mediagdes de Martin-Barbero para realizar e analisar as
entrevistas do tipo historia de vida. Os resultados mostram a existéncia de uma “memoria
do melodrama” e a constru¢do de mundos possiveis através da identificagdo com as
personagens da telenovela.

No tocante a Biblioteca Digital de Teses e Dissertagdes da Universidade Federal
de Goias, 15 trabalhos apareceram como resultado das categorias “estudos de recep¢ao”

e “estudo de recepcao”, dos quais 12 estdo vinculados ao Programa de Pds-graduagdo em
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Comunicagao da FIC-UFG, todas dissertacdes de mestrado defendidas entre 2010 ¢ 2023,
mas nenhuma se relaciona com o melodrama ou com as animagdes japonesas.

De modo complementar, surgiu a necessidade de fazer uma nova investigagao ao
decorrer da pesquisa para encontrar outras que utilizam a producdo de sentido como
articuladora central das discussdes. Os resultados sofreram os mesmos problemas citados
nas demonstragdes anteriores, nimeros muito grandes e que fogem do tema procurado,

como pode ser observado na tabela 2 adiante.

Tabela 2 — Resultados das pesquisas sobre producdo de sentido

Portal de Catdlogo de Teses | Biblioteca Digital de . Biblioteca Digital
o . - . ~ Sistema de o

Periodicos | e Dissertagdes Teses e Dissertagdes Bibliot UEG Brasileira de Teses
da Capes da Capes da UFG 1bhiotecas e Dissertagdes

Produgio de sentido 1.806 1415 177 1.882 28

Produlc;ao_ de sentido 18 4.650% 39 79 0

+ audiovisual

Prodluc;ﬁnm de sentido T 1.456* 77% 43 1

+ animé

Produciio de sentido 5 1.508% 9 , 0

+ melodrama

Legenda:
*Resultados que incluem trabalhos que ndo fazem parte do tema pesquisado.

Fonte: Dados da pesquisa (2024)

Apesar de replicar os padrdes j4& mencionados, vale citar um achado importante
durante a averiguacao dos dados. No mapeamento da categoria “producdo de sentido” no
Catalogo de Teses e Dissertacdes da Capes, selecionou-se o filtro “Ciéncias sociais
aplicadas” como “grande area” e “Comunicacdo” no campo “drea do conhecimento”,
resultando em 657 pesquisas dentro do resultado geral de 1.415. Destas, 5 dissertagdes
abordam produtos culturais japoneses, 0os animés e/ou mangas: “‘O meu jeito de ser € o
que assisto’: um estudo sobre consumo e identidade entre fas de cultura pop japonesa em
eventos de animé no Brasil”, de Pedro Henrique Santos (2018), e “Legendar e distribuir:
o fandom de animes e as politicas de mediagdo fansubber nas redes digitais”, de Krystal
Urbano (2013), ambas defendidas no Programa de Pés-graduagdo em Comunicacdo da
Universidade Federal Fluminense (UFF); “One piece: uma andlise dos elementos
narrativos na convergéncia mididtica entre manga e anime”, autoria de Karina Saita
(2022), defendida no Programa de Pés-Graduacdo em Comunicacdo da Universidade
Estadual de Londrina (UEL); “Manga: uma nova génese: andlise da historia em

quadrinhos Neon Genesis Evangelion”, de Alexandre Mendes (2006), defendida no

Comunicagio & Inovagio | v. 26 | €20259720 | jan.-dec. | 2025 | ISSN 2178-0145. https//doi.org/10.13037/ci.v0l26.620259720
®l BY NG ND

Copyright: © 2025, the authors. Licensed under the terms and conditions of the Creative Commons Attribution-
NonCommercial-NoDerivatives License 4.0 (CC BY-NC-ND 4.0) (https://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/4.0/).



https://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/4.0/

Mapeando estudos sobre animés, melodrama e recepg¢do
Mapping studies on anime, melodrama, and reception

Programa de Poés-Graduagdo em Comunicacdo da Universidade Estadual Paulista
(UNESP); “As media¢des na producdo de sentido das criangas sobre os desenhos
animados”, de Adriana Fernandes (2003), defendida Programa de Pos-graduacdo em
Educag¢ao da Pontificia Universidade Catdlica do Rio de Janeiro (PUC-Rio). Nessa
mesma pesquisa, ndo foram encontradas teses de doutorado com esses assuntos.

Santos (2018) investiga como os fas brasileiros da cultura pop japonesa constroem
suas identidades ao participarem de eventos de animé, isto ¢, de que modo o consumo
desses produtos culturais age como mediador do processo de construgdo identitaria nos
eventos. Para tanto, problematiza os usos do termo otaku no Japao e no Brasil, analisa e
interpreta o material coletado a partir das memorias afetivas, histérias e emogdes dos
entrevistados, inspirando-se na observagao participante e na antropologia das emogdes.
Com a finalidade de discorrer sobre as praticas de consumo desses grupos, parte do ponto
de vista de que os eventos permitem a concep¢do de narrativas de consumo que expde
sociabilidades dentro da comunidade, o que reverbera em praticas como o colecionismo
e o cosplay. A dissertacdo de Urbano (2013) busca refletir sobre as praticas de fandom
online de animés e as politicas que norteiam a atividade colaborativa de fansubbers
(grupos de fas que traduzem, legendam e distribuem informalmente produtos
audiovisuais asiaticos), e entender de que modo o envolvimento ativo e afetivo dos fas
brasileiros configuram a reprodugao e o consumo dessas obras no mundo digital, por meio
de uma etnografia prioritariamente online, da observagao participante, de questionarios e
de conversas informais.

Saita (2022) analisa se os elementos narrativos de um manga de sucesso sao
preservados na adaptacdo para a versdo animada, utilizando a obra One Piece como
objeto. Para isso, articula a andlise da narrativa com fundamentos sobre os mangas para
estabelecer categorias que vinculam a obra audiovisual ao quadrinho japonés. A pesquisa
revela que, mesmo com algumas modificagdes e rearranjos de cenas, as diferencas
estruturais entre as versdes foram minimas, de modo que as alteragdes renovaram a série
e proporcionaram uma experiéncia agradavel para os fas antigos e novos espectadores. Ja
Mendes (2016) investiga e analisa a versao brasileira (traduzida para o portugués) dos
dois primeiros volumes do manga Neon Genesis Evangelion para observar se este possui
um carater estético que vai além da producao comercial, mantendo a estética tradicional

japonesa. Para tanto, observa a estética da linguagem verbo-visual dos mangas e expde
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as relacdes entre a estética japonesa e a poesia concreta, através dos estudos sobre as
funcdes de linguagem e os métodos ideogramico e abdutivo.

Fernandes (2003) investiga os sentidos produzidos por criancas de 9 a 10 anos,
estudantes de duas escolas do Rio de Janeiro, em relagdo a televisdo, especialmente aos
desenhos animados, considerando-as receptoras ativas e produtoras de sentido. A autora
se baseia nos Estudos de Recepcdo e busca compreender como a cultura atua como
mediacdo na producdo de sentidos dessas criangas, partindo de autores como Jests

Martin-Barbero, Nilda Jacks, Guillermo Orozco Gomez e Ana Carolina Escosteguy.
3 Consideracoes

Fundamentando-se na atividade de mapear trabalhos com temas afins aos da
pesquisa em andamento, constatou-se que no campo da Comunicagdo e, ousa-se dizer, na
academia como um todo, as animagdes japonesas ndo foram exploradas o suficiente.
Existem trabalhos, mas a lacuna ainda ¢ significativa e pede por diferentes exploragdes e
abordagens. Outro dado tirado dessa experiéncia foi a timidez com que os estudos de
recepgdo apareceram nos trabalhos observados, sendo utilizados, em sua maioria, apenas
como complemento tedrico, assim como os autores ligados aos estudos culturais
britanicos, que foram associados a outras metodologias que ndo se interessam pelos usos
dos receptores.

Apesar disso, dentre os trabalhos encontrados, trés se aproximaram em maior grau
com a abordagem geral desta pesquisa, sdo eles: a dissertagdo de Ana Fernandes (2003)
e as teses de Valquiria John (2014) e de Lourdes Silva (2012). Embora nao utilizem os
mesmos elementos, juntas formam um material rico de consulta e contribuem com as
leituras para a investigagcdo. Fernandes (2003) discute sobre a producdo de sentido e as
animagdes, mas utiliza apenas um animé como exemplo, John (2014) e Silva (2012)
abordam, de formas diferentes, sobre o carater de matriz cultural do melodrama, também
sob a luz dos estudos de recep¢ao, mas ndo mencionam os animés. Como adicional, John
(2014) trabalha com as entrevistas de histéria de vida para construir dados com seus
colaboradores, o que complementou sua contribui¢do para a pesquisa em andamento, que
igualmente utiliza essa técnica.

Entre o primeiro mapeamento realizado em 2019 e este em 2024, referente aos
trabalhos publicados até 2023, ndo houve mudangas consideraveis nos resultados. A
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pesquisa destacou que a maioria dos trabalhos disponiveis trata de aspectos diversos da
cultura pop japonesa, mas ndo necessariamente focados na combina¢ao entre animagao
japonesa e melodrama. Além disso, observou-se uma concentragdo regional dos temas
estudados separadamente no Sul e Sudeste do Brasil, com uma presen¢a limitada nas
outras regides. Isso sugere uma falta de diversificagdo nas investiga¢des sobre animé,
melodrama e recepg¢ao, talvez por haver mais grupos de pesquisa que trabalhem com essas
questdes nesses estados, e, consequentemente, mais orientadores dispostos a orientar
pesquisas sobre os temas. Nesse sentido, seria necessdrio que mais pessoas se
interessassem em abordé-los em outros locais do pais, visando capturar uma variedade
mais ampla de perspectivas culturais e sociais.

Por fim, mesmo apds quatro anos, ndo foram encontrados textos que juntassem as
nog¢des da recepcdo e da producdo de sentido com o melodrama para falar sobre as
animagdes japonesas, como por exemplo, que busquem compreender como os
espectadores brasileiros interpretam e atribuem significado as caracteristicas
melodramaticas encontradas nos animés. Essa lacuna indica uma oportunidade para
futuras pesquisas explorarem mais profundamente o tema, como esta se propde a fazer,
ao abordar ndo apenas a recep¢do de animés no contexto brasileiro, mas também
investigar como o melodrama ¢ utilizado pelos espectadores para interpretar e
ressignificar as narrativas dessas animagdes japonesas. Sendo assim, além de se ter uma
perspectivava potente em maos, o desafio pela frente ¢ igualmente consideravel, mas
espera-se poder contribuir para o entendimento dos processos de recepcao e das

dindmicas de producdo de sentido entre os fas de animés no Brasil.
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